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Un gioco di ruolo per diventare cittadini
consapevoli
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IL PROGETTO SI ARTICOLA IN DUE
INCONTRI DELLA DURATA DI 2 ORE
CIASCUNO:

Il primo incontro e di carattere ludico-
laboratoriale; il secondo e costitutito da
un momento di confronto e di
restituzione dell’esperienza fatta in
precedenza.

Tramite il gioco di ruolo gli studenti e le
studentesse saranno portati a percepire
In maniera diretta e attraverso un forte
coinvolgimento emotivo | profondi
squilibri e le ingiustizie alla base del

commercio infernazionale di alimenti;
nell’incontro di restituzione protranno
poi approndire le molteplici tematiche
sollevate dal laboratorio.
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Come funziona

il gioco

Vengono create 5 squadre,
relative a 5 diversi paesi

Ogni squadra rappresenta un
gruppo di produttori agricoli
del proprio paese

L’obiettivo del gioco e
garantire il benessere della
propria squadra
producendo materie prime
di qualita e
commercializzandole al
miglior prezzo possibile




UN GIOCO VOLUTAMENTE INGIUSTO
PUO SUSCITARE EMOZIONI FORTIL...

CHI HA PIU POSSIBILITA DI
VINCERE?

Ogni gruppo di produttori sara dotato di un kit base
costituito da materie prime e risorse tecnologiche.

Dato che i kit distribuiti saranno fortemente diversificati
per qualita e quantita di materiali, i produttori
provenienti da paesi in via di sviluppo faranno molta
fatica a mettere in atto strategie produttive e MA CRAZIE ALLE EMOZION!I SI PUO
commerciali funzionali al raggiungimento dell’obiettivo IMPARARE MOLTO

finale. Il gioco tendera sempre a favorire i produttori

dei paesi economicamente piu potenti.







TANTI PROBLEMI... MA QUALI
POSSIBILI SOLUZIONI?

Durante il secondo incontro ci faremo molte domande,
ma valuteremo insieme anche delle possibili risposte.

Scopriremo come e nato il commercio equo e cosa la FAIRTRADE
caratterizza; in che misura, cioe, esso puo costituire una

risposta possibile a molte criticita del nostro modello di
sviluppo.
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